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Trabajo Practico: Protocolo de Capa de Red
FIUBA Prof. Maria Feldgen

Requerimiento general del trabajo practico.

El trabajo practico es la implementacion de un protocolo de capa de red o enlace utilizando programacién con
formularios CGl, en grupos de 2 personas, segun el detalle de asignacién en lapagina de lamateria.

Laimplementacion del protocolo debe seguir |as siguientes pautas:

1 La interacciéon con los programas comienza desde una pagina general en la cual se encuentran todos los
trabajos de todos los grupos. Cada grupo tiene 2 renglones. El primer renglén contiene una descripciéon y un
botén que da control a primer programa que muestra la primera pagina que contiene €l formulario. El segundo
renglon contiene una descripcion y un botén, y da control a programa que reproduce cualquier secuencia de
acciones gque se hayarealizado con el protocolo. (Ver trabajos de cuatrimestres anteriores). Ejemplo de como es
unapantallainicial delostrabajos de los cuatrimestres anteriores

sl B (% (BB |G eores BEIEE Free ol | B [0 ol G | | & 1e1s3e
o Hefscape - T5.43 Introduedion a los Sistemas Distribuidos CO05E- Pradocolos de Capa de Enlste e (G| L [ e R
File Edif View Go Commonicator  Help  Links
<« + 4 @A a2 wWw =+ & #H
i Bage  Crec Reload  Home  Gearch  MERicape  Pank Security ] ;
i i Bockmaks & Locatorp:s fmazis =] " what's Belabed
=7
B
arversidad oy Frener Ares
S Facuifed de fagemieris
z Lafpratoriy Sitemay Srihidor Ferteroginess
T A7 Iptroducoion 5 fox Sivtemes Disfribeidos (1. Cuslr. 2003)
Frofocolos de Caps de Fufsce en CGF
Frmpy | Trabaya H
Protocolo SDLC (ABM) S0LC 1
Digiplinag de lines GO BACK-N con ventana deslizante enire 2 y 4.
Juan Lopez, Ana Perez v Osear Garcia
Listado de frames intercambiados Listar
del Profoeolo SDLC (ARM)
Protocolo HDLO (ABM) GO BACE-N Conectar
Tulin Gonzsles, Luis Perer, Advians Com elecrion de ventana deslizants enite 2y d.
Fernandez y Jose Garcia Protocolo HDLC (ABM) Selective Reject/Reject Comienzo
Com ventana deslizants entre 2 74
Protncolo STOP & WATT Empezar
Frof. baria Feldgen Es una aplicecion ejeroplo de uso de un formulario con GGl o
o | =k [ecument: Dorie S e ik o BB oW |
2. La interaccién con el/los programals debe permitir que la persona elija, por medio de un formulario, distintos

tipos de unidades, los complete y se lo envie al programa. El programa es la otra mitad del protocolo (en un
sistema peer to peer), cumpliendo con las siguientes condiciones:

a) Lapersonaeslaqueinicialaconexiony eslaqueterminalaconexién siempre.
b) L a persona debe compl etar las unidades adecuados en cada momento, sin ayuda del programa.
) El programa debe verificar que las unidades correspondan a algun escenario posible de interaccion y

debe responder con alguna de las alternativas posibles (no debe ser siempre lamisma).
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d) Se debe tomar en cuenta que el protocolo es full duplex, por lo que deben intercambiarse datos en
ambos sentidos (el programa puede utilizar un archivo de texto para enviar informacién en secuencia).

e) Se debe tomar en cuenta que € protocolo es con ventana (SE RECUERDA QUE LA VENTANA
MINIMA EN TODOS LOS PROTOCOL OS ASIGNADOS ESDOS (2)).

f) Se debe tomar en cuenta que todos los protocol os tienen nimeros de secuenciay se debe respetar €l
protocolo.

o)) Se deben implementar |as unidades de datos con o sin piggyback dependiendo si el protocolo lo tiene
0 no. Y NO debe ser |a Ginica opcion de intercambio de unidades.

h) Se deben implementar todas las unidades tanto para controlar el intercambio como para hacer el

control de flujo necesario.

i) Se deben implementar las unidades de control correspondientes ala conexion, negociacion (si tiene) y
liberacion de la conexion y rechazo de unidades erroneas. Para rechazar una unidad sin significado en
lainteraccion del protocolo, se usara el rechazo del protocolo o se rechazara por pantalla (queda libre
a implementador).

)] Cada interaccion muestra que envié la persona y cua es la respuesta del/los programals
correspondiente. La interaccion va a determinar como sigue el didogo, NO SE DEBE INDICAR CUAL
ESLA ACCION QUE DEBE TOMAR LA PERSONA A CONTINUACION.

Para el/los programas que reproducen las interacciones guardadas, debe permitir elegir el archivo o alguna de
las conexiones desde el comienzo hasta €l fin de la conexion. Debe permitir elegir una conexion de las que se
hicieron de una listay mostrar cada intercambio en forma similar a cuando fue realizado, de a uno o de avarios
renglones (no una sabana, sino que abarque una cantidad razonable de renglones a mirar en una pantalla).

Deben tener en cuenta que deben guardar el estado actual, para controlar nimeros de secuenciay uso de la
ventana para una secuencia de interaccion desde que se abre la conexi6n hasta que se cierra.

Todos los protocolos tienen campos con datos binarios, la personay el programa completan esos campos en
formato "humano” (NO en binario). Para los codigos de comandos se sugiere usar los acrénimos de los
comandos. Paralos nimeros de secuencia u otros nimeros, se usara el esquema decimal normal. No setomaen
cuenta el CRC. Se deben usar todos |os campos incluso |os de direccién que tengan un significado y uso en el
protocolo.

Escenarios posibles:

La persona ingresa una unidad de datos solamente (con la ventana vacia) y €l programa contesta con una
unidad de control:

a) con un ACK esperando el préximo

b) haciendo control de flujo y cerrando la ventana (la persona solo puede hacer ACK's, hasta que €l
programa abralaventana)

) con unaunidad de datos con piggyback si lotieneo sin él.

d) con varias unidades de datos, tantos como admite el espacio disponible en laventana.

La persona ingresa varias unidades de datos (tantos como permite la ventana del momento) y el programa
contesta con:

a) con el ACK dél ultimo recibido

b) con el ACK del primero o de alguno anterior a Gltimo

) con un rechazo por fuera de secuencia (como si faltarael primero)

d) haciendo control deflujo y cerrando la ventana confirmando solamente el primero
e) idem ao b pero con una unidad de datos

f) idem a o b pero con varias unidades de datos, tantos como admite la ventana

Lapersonaingresa unidades de control

a) se contesta con otra unidad de control

b) se enviauna unidad de datos con o sin piggyback dependiendo del protocoloy si la personano cerro
laventana

) se enviamas de una unidad de datos idem b.
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4. Aperturay cierre de laconexion
5. Rechazo de unidades por errores o fuera de protocolo
6. Situaciones de errores de Ilenado de unidades (dependiente de |aimplementacion).

Ver ejempl 0s de cuatrimestres anteriores.

Entrega del trabajo practico:

1. Enlafechadelaprimeraentrega, se deben completar los datos paraincluir el trabajo en €l menu de seleccion de los
trabajos en el servidor que se indique, desde un WWW browser utilizando cualquiera de las otras maguinas: la
URL correspondiente es la direccién del server/isd041rg.htm, seguir las instrucciones y completar los datos
correspondientes a su grupo. Una vez completados deben avisar a la profesora para que active el grupo en el
servidor.

2. Cada grupo utilizara una maquina en la cual debe configurar el Apache, para hacer las pruebas, generando una
pagina inicial (solo a efecto de las pruebas) que invoque a primer programa de cada renglén indicado antes.
Recuerde las maquinas son publicas, no se garantiza que permanezcaigual de undiaal otro.

a) En el servidor definitivo, cada grupo tendrd un usuario en el servidor, llamado isd041nn, donde nn es el
ndmero de grupo (nimero de orden en la tabla de asignacion de trabajos). A través de este usuario cada
grupo puedeinstalar el trabajo préactico que debe cumplir con las siguientes condiciones:

b) los egjecutables delos programas deben tener el sufijo.cgi

c) todaslasreferenciasaarchivos deben ser relativas, NO se aceptan referencias completas

d) losprogramasy losarchivos que utilizan esos programas deben copiarse a subdirectorio cgi-bin dentro de su
usuario (que esun link al cgi-bin/isd041/isd041nn, del web server) y asi cada grupo es independiente de los
demés, con respecto anombres de archivos y/o programas

e) graficos, imagenes, logos, etc., que sean parte de las paginas de presentacién deben almacenarse en el
subdirectorio html (que esun link a directorio principal/isd04/isd041nn del web server) y asi también se
mantiene laindependencia entre |os grupos.

f)  sepueden crear subdirectorios dentro del cgi-bin o html, en este caso, |0s permisos deben ser cambiados para
dar acceso al web server, idem se debe proceder con los archivos.

g) todoslosarchivos que serequieran paratrabajar que no sean solo archivos de texto, deben crearsey cargarse
ene LINUX.

h) enlosdirectorioshtml y cgi-bin solo deben estar los archivos y programas gque requiere el web server, todos
los demas archivos que requieran paralas pruebas, compilacion etc., deben estar en el directorio principal del
usuario o en cualquier otro subdirectorio creado por el grupo.

i) €l manual y la explicacion de los comandos deben ser accesibles desde el browser, mientras se opera con los
programas, a igual que el informe con las explicaciones.

3. Sedebe entregar €l trabajo en formato informe en papel (NO MANUSCRITO) y en html. El informe en papel y los
diskettes se deben entregar en un folio como se detallamas adelante El informe (en papel y en html) debe contener:

a) Breveexplicacion delafuncién del protocolo

b) Interaccion con la capa superior: Explique que servicios provee a su capa superior y que debe hacer la capa
superior (limitaciones que debe cumplir, etc.)

c) Explique brevemente el protocolo, formatosy funciones.

d) Hacer un diagrama de interaccion para determinar cuales secuencias de comandos son vélidas y existen en
una aplicacién de este tipo:

i)  indicando el servicio o funcién que desencadenala secuencia de acciones
ii) comando que se enviacon sus parametros mas relevantes
iii) servicio o accién que desencadenaen el servidor (si corresponde)

e) Descripcion delaimplementacion del protocolo simulando lainteraccion.

-3-
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f)  Explicacion de la configuracion del Apache, Web server, para las pruebas, antes de instalarlo en el servidor
definitivo.

g) Listadearchivosque usacadaprogramay sufuncion (1 renglon)

h) Manual de operacién que indica como debe llenarse el mensaje para los distintos tipos de mensajes y que sea
accesible desde los programas que simulan el protocolo.

i)  Juego de prueba de una secuencia de comandos para probar el programa, accesible desde |os programas que
simulan el protocolo. (planteo de diferentes escenarios)-

4. Entregadel informey diskettes en un folio conteniendo:

a) La cardtula debe contener: N° de grupo, N° de padron y nombre y apellido de cada integrante del grupo; y
nombre del protocolo.

b) Una explicacion de como se deben instalar en el servidor y como se debe recompilar los programas (indique
cual compilador uso), bibliotecas, etc.

c) Undiskette que contiene

i) un subdirectorio por cada subdirectorio del web server: cgi-bin y html, como minimo y todos los
subdirectorio que correspondan dentro de estos.

ii) un subdirectorio progs que contiene los fuentes de los programas y todo 10 necesario para crear el
trabajo practico en el web server.

Recuerden: Para compilar en las maquinas nuevas:
" ParaClosprogramas deben tener extension cpp, y se compila con el make que automaticamente invoca al g++
(make nombre programa sin extensién)
Para Pascal: usar el GPC, programas con extension pas. se compila:
gpc --automake programa.pas -0 programa.cgi
Todos | os gjecutables deben tener extension cgi.



